METASKILLS  |  S10 VIRTUAL REALITY  |  STATION 3
Design a VR drill in 3 steps
Ontwerp een VR-oefening in 3 stappen
	HLO  Scenario: a chemical spill in the lab.
Scenario: een chemische morsing in het lab.


Imagine a new student must learn this in VR before the real thing. What are the 3 steps?  /  Stel: een nieuwe student moet dit eerst in VR leren. Wat zijn de 3 stappen?
	Step
Stap
	What does the trainee do?
Wat doet de student?
	What does VR show?
Wat laat VR zien?
	If it goes wrong?
Als het misgaat?

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	


Check your drill  /  Controleer je oefening
☐  The 3 steps are in a safe, logical order.  /  De 3 stappen staan in een veilige, logische volgorde.
☐  Each step is an action by the trainee, not an explanation.  /  Elke stap is een handeling van de student, geen uitleg.
☐  At least one wrong choice has a visible consequence (warning, replay).  /  Minstens één verkeerde keuze heeft een zichtbaar gevolg (waarschuwing, herhaling).
Group / Groep: ____________________     Writer / Schrijver: ____________________
Note / Let op: This is a simplified design exercise. The real procedure follows the PTC lab rules and the safety data sheet.  /  Dit is een vereenvoudigde ontwerpoefening. De echte procedure volgt de PTC-labregels en het veiligheidsinformatieblad.
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	ELECTRO  Scenario: safely isolating a circuit before work.
Scenario: een groep veilig afschakelen voordat er gewerkt wordt.


Imagine a new student must learn this in VR before the real thing. What are the 3 steps?  /  Stel: een nieuwe student moet dit eerst in VR leren. Wat zijn de 3 stappen?
	Step
Stap
	What does the trainee do?
Wat doet de student?
	What does VR show?
Wat laat VR zien?
	If it goes wrong?
Als het misgaat?

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	


Check your drill  /  Controleer je oefening
☐  The 3 steps are in a safe, logical order.  /  De 3 stappen staan in een veilige, logische volgorde.
☐  Each step is an action by the trainee, not an explanation.  /  Elke stap is een handeling van de student, geen uitleg.
☐  At least one wrong choice has a visible consequence (warning, replay).  /  Minstens één verkeerde keuze heeft een zichtbaar gevolg (waarschuwing, herhaling).
Group / Groep: ____________________     Writer / Schrijver: ____________________
Note / Let op: This is a simplified design exercise. Real isolation follows site rules and is done by qualified people only.  /  Dit is een vereenvoudigde ontwerpoefening. Echt afschakelen volgt de locatieregels en wordt alleen door bevoegde personen gedaan.
